KONKURENTNE
PROGRAMOVANIE



Binding pre Exchange typu Topic

1 Use case 3: rozposielanie podl'a routingKey

o1 routingKey

Ret'azec znadiek /tagov oddelenych bodkou

m vegetable.green.cabbage, vegetable.orange.carrot
o1 Pri nastaveni bindingu:

Jedna znac¢ka sa dd nahradit’ *

m vegetable.*.cabbage

Lubovol'ne vel'a znadiek za dd& nahradit #

m vegetable.#
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Posielanie komplexnych sprdv

Obsah sprdvy je z pohl'adu RabbitMQ pole bajtov

Priddva vsak v hlavicke content_type

Moznost 1: serializovat’ pomocou java mechanizmu
Serializable

Neprenosné medzi programovacimi jazykmi
Moznost’ 2: prerobit’ vsetko na string
Moznost' 2.1: prerobit’ vietko na JSON

Jackson2JsonMessageConverter

Moznost’ 2.2: prerobit’ vsetko na XML
Jackson2XmlMessageConverter



Definovanie sucasti z kodu konzumenta
—

71 Konzument méze definovat cez @Bean

Quevue, Exchange aj Binding

1 @RabbitListener si vie zadefinovat' bindings

@RabbitListener(
bindings = {
@QueueBinding(
value = @Queue("nazov_queue"),
exchange = @Exchange(name = "nazov_ex", type = "topic"),
key = "#")
})



Manudlne potvrdzovanie

@RabbitListner(ackMode= "MANUAL", ...)

V metdéde prijmeme okrem sprdvy

Channel channel,

@Header(AmgpHeaders.DELIVERY_TAG) long
deliveryTag

Po spracovani voldme
channel.basicAck(deliveryTag, false)

channel.basicReject(deliveryTag, false)



Odchytdvanie vynimiek

Ked @RabbitlListener vyhodi vynimku

Vynimku spracuje Spring a potvrdi alebo negativne potvrdi
spracovanie spravy

Vynimka zabalend v ListenerExecutionFailedException
vyleti do konzoly

Mozeme to zakdzat v application.properties:

logging.level.org.springframework.amgp.rabbit.listener.Co
nditionalRejectingErrorHandler=0FF

Vynimku mézeme odchytit’ v RabbitListenerErrorHandler

Pride zabalend v ListenerExecutionFailedException

Sprdva sa v rade potvrdi (z radu sa vymaze), ak sa zasa nevyhodi
d'alsia vynimka rézna od AmgpRejectAndDontRequeueException
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